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meta Zagrajcie w grę "Droga do przedszkola" i sprawdźcie
kto pokona ją szybciej - Tola czy Nelek? 

Co oznacza to pole?
Tola/Nelek już widzi przedszkole na horyzoncie i pędzą w jego
stronę z radością. Przesuń pionek o 3 pola do przodu.

Podjechał tramwaj i Nelek/Tola postanowił/a wsiąść do środka, by
szybciej pojawić się w przedszkolu. Nie zapomniał/a jednak o kupnie
biletu. Zanim przesuniesz swój pionek, odegraj scenkę jak kupujesz
bilet w kiosku dla siebie i dla mamy/taty. Ile potrzebujesz biletów?

Tola/Nelek zorientował/a się, że zapomniał/a zabrać z domu swojej 
 zabawki. Postanowił/a wrócić do domu, by ją zabrać. Wracasz na start.

Tola/Nelek mija staw, po którym pływają kaczki. Postanowił się
zatrzymać i poobserwować je.  Czy umiesz naśladować kaczki?
Zaprezentuj jak kwaczą! Tracisz jedną możliwość rzutu kostką.

Droga do przedszkola prowadzi przez park. By do niego wejść, trzeba
pokonać przejście dla pieszych. Przy przejściu stoi sygnalizator. Powiedz
jakie światło powinno się zapalić, by można było przejść przez jezdnię?

Tola/Nelek mija stragan z warzywami. Poprosił/a mamę/tatę, by
po powrocie z przedszkola czekała na nią/niego pyszna zupa
jarzynowa. Co będzie im potrzebne? Wymień warzywa, które
powinni kupić, by przygotować zupę jarzynową.

Tola/Nelek pamiętają, by trzymać się blisko mamy/taty. Nie chce się
zgubić. Jeśli jednak by tak się stało - co powinna/powinien wtedy
zrobić?
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Na kolejnych stronach znajdziesz planszę do gry
w dwóch częściach. Wydrukuj obie strony i połącz je

odpowiednio, a później - udanej zabawy!

Wydrukuj tę stronę, by przygotować kostkę i pionki.
Wytnij je i złóż, a następnie zaproś malucha do

ozdobienia postaci Toli i Nelka!

tu zegnij, by pionek stał
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