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KARTY OBRAZKOWE DO DRUKU
+ 10 POMYSLOW NA ICH WYKORZYSTANIE

M

Na kolejnych stronach znajdziesz 10 kart przedstawiajacych
sytuacje zwigzane z pobytem dziecka w przedszkolu. Dzieki nim
mozesz przede wszystkim zainicjowa¢ rozmowe z dzieckiem
dotyczaca tego, jak jest w przedszkolu. W przysztosci mozesz
wykorzystac je do rozmowy o tym jak sie tam czuje i jak spedza czas
W gronie rowiesnikow. Zwitaszcza wtedy, kiedy na pytanie "Jak byto
w przedszkolu?" Twoje dziecko rzuci kréotko nic nie mowigce
"Fajnie." - za pomoca tych kart wyciggniesz z malucha duzo wiecej!
Zabawy z kartami, ktore nawigzuja do przedszkola beda tez cenne
W czasie choroby, a dzieki utrzymaniu zainteresowania placowka
maluchy chetniej do niej wroca!

Karty wydrukuj (najlepiej od razu podwodjnie, tak, zeby kazda
ilustracja miata swojg pare), a nastepnie wytnij i podklej arkuszem
brystolu czy tektury, zeby je wzmocnic¢. Jesli masz mozliwosc,
mozesz je zalaminowac - beda trwate i odporne na zabrudzenie.

Przygotowatam réwniez liste 10 sposoboéw na ich wykorzystanie i
spedzenie wartosciowego czasu z Twoim Przedszkojakiem!

Zobacz ile mozna zdziatac z jedna "zabawka"!

Bonusem s3g podpisy do obrazkéw dla dzieci, ktére umieja lub sa
zainteresowane czytaniem.

Dobrej zabawy!
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MEMORY - jesli wydrukujesz karty podwdjnie, mozecie rozegra¢ z
Przedszkolakiem partyjke tradycyjnej gry pamieciowej Memory. Maluchowi
zaproponuj mniej kart (np. trzy pary), starszak powinien poradzi¢ sobie z cata
talia. UTRUDNIENIE: Wariant dla znajacych cyfry i litery: obok utozonych kart
(4x5) mozesz roztozy¢ w wierszu cyfry (1-5) a w kolumnie litery (A, B, C, D) -
wtedy mozemy odkry¢ tylko karte, ktérej miejsce nazwiemy (np. Al, C5 itd.) -
ta zabawa doskonali nie tylko pamie¢ wzrokowa, ale tez éwiczy lewa pétkule
mozgu i umiejetnos¢ kodowania.

HISTORYJKA OBRAZKOWA - roztéz karty w dowolnej (abstrakcyjnej)
kolejnosci i sprébujcie opowiedzie¢ jak minat dzieciom dzieh w przedszkolu
- w ten sposéb rozwijamy stownik czynny dziecka i éwiczymy narracje. W
zaleznosci od mozliwosci dziecka historyjka moze by¢ krétsza lub dituzsza.

KALAMBURY - wybieramy jedna z kart tak, zeby przeciwnik jej nie widziat.
Za pomoca gestow przedstawiamy czynnosé, jaka dzieje sie na obrazku -
taka aktywnos¢ wspiera umiejetnos¢ komunikacji niewerbalnej i sSwietnie
integruje wspoétzawodnikow.

GADAM NA CZAS - do tej zabawy potrzebna bedzie klepsydra lub minutnik.
Jedna osoba mierzy czas i notuje, a druga losuje jedng z kart i nazywa
najwiecej szczego6téw, jakie widzi na obrazku. Wygrywa osoba, ktérej uda sie
nazwac wiecej elementéw ilustracji. To Swietna zabawa jezykowa, w ktoérej
rowniez ¢éwiczymy prawidlowe wypowiadanie sie, a przy tym
spostrzegawczos¢ i dziatanie pod presja czasu.

CO SIE ZMIENILO? - wybierzcie tyle kart, ile lat ma Przedszkolak i utézcie je
w rzedzie tak, zeby widzie¢ ilustracje. Maluch ma chwile, zeby spojrze¢ na
uktad kart i zapamietac¢ go. Nastepnie odwraca sie, a rodzic zamienia ze soba
miejscem dwie karty. Zadaniem Przedszkolaka jest nazwanie tego, co sie
zmienito. Jesli zauwazysz, ze taki wariant gry jest dla niego za prosty -
mozesz dodaé kolejne karty. UTRUDNIENIE: Maluch moze nazywac karty ze
wzgledu na ich kolejnos¢ w rzedzie (np. zamienita sie pierwsza z czwartg).
Cwiczymy pamieé wzrokowa i nazywanie liczebnikéw porzadkowych.
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W ODPOWIEDNIEJ KOLEINOSCI - rozt6z na stole karty i nazwijcie czynnosci,
ktére odbywaja sie w przedszkolu. Popros malucha, zeby wybrat karte, ktéra
ilustruje to, co lubi w przedszkolu robi¢ najbardziej (np. bawi¢ sie klockami) i
potdéz ja na gérze dywanu/blatu stotu oznaczonej hastem "LUBIE", a
nastepnie to, co lubi najmniej (np. lezakowac) i potéz na samym dole przy
karcie "NIE LUBIE". Popros, zeby wskazat karty z czynnosciami, ktoére lubi, ale
troche mniej, az do tych mato lubianych. Utézcie je w odpowiedniej
kolejnosci w szyku pionowym i porozmawiajcie o tym. UWAGA! Maluchowi
proponujemy mniej kart, zwiekszamy ich ilos¢ w miare mozliwosci.
WARIANT 2: mozemy zapyta¢ przedszkolaka co sie dzieje w przedszkolu
rano, a co po potudniu i sprébowac utozy¢ je w kolejnosci, w jakiej nastepuja
po sobie. Ze starszakiem mozemy tez ustali¢, o ktérej godzinie majg miejsce
te czynnosci i wskaza¢ ja na zegarku ze wskazéwkami, z ktérego wyciggamy
wczesniej baterie. Taka zabawa umozliwia dziecku rozwijanie myslenia
przyczynowo-skutkowego i logicznego, a dodatkowo uswiadamia
nastepstwo czasu i rozwija umiejetnos¢ okreslania godziny.

GRA W PIOTRUSIA - dysponujac podwdéjna talig kart obrazkowych mozemy
ze starszakiem rozegraé¢ gre w Piotrusia. Pamietaj, ze zanim przystapicie do
gry, musicie wybra¢ Piotrusia - moze to by¢ cos, czego przedszkolak nie lubi.

ZABAWA MUZYCZNO-RUCHOWA "STOP" - roztéz ilustracje w réznych
miejscach w pokoju i wiaczcie ulubiong muzyke. Kiedy wiaczysz pauze
powiedz nazwe przedszkolnej czynnosci. Zadaniem malucha jest jak
najszybciej znalez¢ sie przy karcie, o ktérej méwisz i dotknac¢ ja! W ten
sposob ksztattujemy percepcje stuchowa i reakcje na pauze w muzyce.

ZGADNIJ CO TO - na srodku kartki papieru wytnij dziurke (dla malucha
wiekszg ok. 3-4 cm, dla starszaka wystarczy taka do 2cm). Pod kartka ukryj
jedna z kart. Maluch moze manipulowaé¢ kartka i przesuwac ja na prawo i
lewo patrzac tylko przez dziurke tak, zeby zgadnac¢ jaka karta sie pod nia
kryje. Doskonalenie spostrzegawczosci jest celem tej zabawy.

ZBUDUJ PRZEDSZKOLE - karty obrazkowe moga postuzy¢ wam tez do
zbudowania domku z kart. Tfu! Przedszkola! Poéwiczcie zrecznosc¢ i
koordynacje wzrokowo-ruchowa.
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Karolina Flaszynska - osoba, ktéra
prawdopodobnie urodzita sie z kredkg w
dtoni! Ukonczyta liceum plastyczne,
aktualnie pracuje w przedszkolu na
stanowisku pomoc nauczyciela. Prywatnie
mama szkolniaka Frania i dwuletniej
Anielki. Uwielbia tworzy¢ rysunki,
szczegodlnie te dla dzieci.

Jej prace mozecie znalez¢ tutaj:
Instagram: @_flamaster_i_kredka
Facebook: Flamaster i Kredka

ZABAWY

Patrycja Nowak - nauczycielka
wychowania przedszkolnego, ktéra tak
samo lubi prace z dzieémi, jak i ich
rodzicami. Osoba, ktéra potrafi wymysli¢
zabawe dla dziecka z niczego! Tworczyni
miejsca w sieci dla rodzicow
przedszkolakéw przedszkojak.pl. Mama
trzyletniego Tymka.

Jej tresci dla rodzicow znajdziesz tutaj:
blog: www.przedszkojak.pl

Instagram: @przedszkojak

sklep: www.przedszkojak.pl/sklep

przedszko@


http://www.instagram.com/_%20flamaster_i_kredka_
https://www.facebook.com/Flamaster-i-kredka-1736382919737463/
http://www.przedszkojak.pl/
http://www.instagram.com/przedszkojak
http://www.przedszkojak.pl/sklep

